VYROBA

Jak vyhirat lupu

Pri vybéru spravné lupy pro danou praci
je tieba nejdfive urcit, jaké nastroje maji
byt pfi praci pouzivany; poté zjistit roz-
méry a povahu zkoumaného subjektu;
a konec¢né je treba analyzovat charak-
ter povrchu objektu. Nasleduje prehled
aspektd lupy:

Pocet ¢lenti
Jednoducha cocka je vhodnd pro malé

mohutnosti. Lupy s vy$§i mohutnosti vy-
Zaduji dvé a vice optickych ¢lend, aby se
zlepsila rozliSovaci schopnost a odstrani-
ly barevné ¢i jiné aberace.

Pracovni vzdalenost

Vzdalenost mezi lupou a pozorovanym
objektem se nazyva pracovni vzddle-
nost. Tato vzdalenost je dilezitym uka-
zatelem vzhledem k typu price, jiz je
tieba provadét pod lupou. Jestlize vase
price vyzaduje pouzivani ndstroji, pak
lupa s dlouhou pracovni vzdalenosti vdm
poskytne dostatecny prostor jak pro po-
uziti ndstroji, tak pro pohodlné prohli-
Zeni objektu. Lupam s malou pracovni
vzdélenosti a vyS$si mohutnosti je ddvana
prednost pfi kontrole podrobnosti.

Zorné pole

Zornym polem se rozumi oblast, viditel-
nd skrze lupu. Se zvySujici se mohutnos-
ti klesd primér ¢ocky a velikost zorného
pole. Pfi mohutnosti 5x se zorné pole
rovnd asi 1.5 ". Pfi mohutnosti 10x je
to asi 0.5 ". Obvykle je nejlepsi pouZit
nizkou mohutnost k prohliZeni vétSich
ploch, a vysokou mohutnost pii prohli-
Zeni malych oblasti.

Vzdalenost oka

Je to maximadlni vzdalenost oka od lupy
pri zachovani celého zorného pole. Dels{
vzdalenost oka obecné poskytuje pohodl-
néjsi prohlizeni.

Hloubka ostrosti

Vzdélenost mezi nejblizSim bodem
a nejvzdalenéjsim bodem, pri niZ je lupa
v pevné poloze stile zaostfena. Hloubka
ostrosti klesa se zvySujici se mohutnosti.

Povlak

Povrch coCky je pokryty specidlnimi
antireflexnimi povlaky, jeZ omezuji
svételnou ztratu a jsou zvIlast uzitecné
u aplikaci s nizkou drovni osvétleni.

Zvétseni

Predpokladd se,Zze 10 " je nejmensi vzda-
lenost, na kterou lidské oko dokaze za-
ostfit pii zachovani pohodlného vidéni.
Objekt vzdaleny jen 1 " od vaseho oka by
byl desetkrat vétsi, avSak neostry. Funk-
ci lupy je pomoci vasemu oku zaostfit
na mensi vzddlenost. ProtoZe objektiv
s ohniskovou vzdélenosti 1 " zajisti jasné
vidéni az do vzdalenosti 1 " od oka, ob-
jekt v této vzddlenosti je jasné viditelny
a zd4 se byt desetkrat bliZe, nez by tomu
bylo pfi pozorovani ze vzdalenosti 10 ".
Mohutnost takové lupy se obecné ozna-
Cuje 10x. Pomoci této definice je mozno
zvétSovaci mohutnost objektivu aproxi-
movat takto: MP = 10/FL, je-li ohniskova
vzdalenost specifikovdna v palcich. Je-li
ohniskova vzdalenost uvadéna v milime-
trech, vzorec bude MP = 250/FL.

Redlnd mohutnost se bude poné¢kud
ménit v zdvislosti na pracovni vzdéle-
nosti, vzdalenosti oka a vlastnostech oka
pozorovatele.

Velikost lupy
ve srovnani s vikonem

Dokonala lupa by méla mit nizkou hmot-
nost, velky primér, poskytovat Sirokou
pozorovaci oblast a nabizet vysoké zvét-
Seni bez zkresleni. Zac¢lenéni vSech téch-
to vlastnosti do jediné jednotky je vSak
opticky nemoZné. Mohutnost objektivu
zavisi na jeho ohniskové vzddlenosti
(FL). Ohniskova vzdalenost zase zavisi
na zakfiveni ¢ocky; ¢im vétsi zakiiveni,
tim krat$i ohniskovad vzddlenost a tim
vétsi mohutnost. Pti konstrukci jednodu-
ché, levné lupy bude primér ¢ocky zpra-
vidla klesat se zvySujicim se zakfivenim
za ucelem vys$i mohutnosti. A naopak,
se snizovanim zakfiveni a zmenSovanim
mohutnosti obecné stoupd pramér, vy-

sledkem c¢ehoz je vétsi pozorovaci oblast.
Kromé toho, zkresleni obecné stoupa se
zvetSujicim se zakfivenim. Lupa s vétSim
primérem tudiZ zpravidla nabiz{ vE&tsi
pozorovaci oblast a mensSi mohutnost.
Z toho plyne, Ze Siroké zorné pole a vy-
sokou mohutnost nelze souc¢asné zaclenit
do jediné konstrukce bez propracované-
ho, t€Zkého a drahého objektivu.

Priklady pozorovaci oblasti pomoci téch-
to mohutnosti lupy:

Jednoducha ¢ocka

O Jednoduchou cocku

tvofi jedind spojna
¢ocka. Jednoduché Cocky jsou vhodné
pro préaci vyZadujici pouze lupy o nizké
mohutnosti, jako jsou Cteci lupy 2x nebo
3x. Jednoduché lupy zkresluji barvy na

vnéjsich okrajich obrazu, a tudiZ zhorSuji
ostrost.



Dublet

S — Dublet tvori dvé jed-
P —— noduché, vzdjemné
spojené, nikoliv v§ak
tmelené cocky. Dublet poskytuje kvalit-
néjsi obraz, protoZe odstranuje nékterd
barevnd zkresleni na okraji obrazu.

Achromat

Achromat tvoii jed-
Q na spojna cocka,
stmelena dohromady
s ¢ockou rozptylnou. Primarni pfednos-

ti achromatu je, Ze je korigovan pro dvé
barvy a pracuje dobie s vysokymi mohut-

nostmi. VétSina kvalitnich zvétSovacich
piistroji pouZziva achromdty za dcelem
odstranéni barevného zkresleni na okraji
objektd.

Triplet
- Stmelenim tif cocek
[ — | dohromady dostane-
R B me triplet. Triplety
dédvaji kvalitné&jsi ob-
raz, jsou korigovany pro tfi barvy a po-
skytuji obrazy s malym nebo nulovym
zkreslenim. Nejlépe se hodi pro prace
vyzadujici velkou davku presnosti pri
vysokych trovnich mohutnosti.

Navod na volbu lupy
Typ Mohutnost Prednosti Uzivatelé a aplikace
Jsou vybaveny mfizkami pro . . :
, , pfesné mafenf malych dg, ghla, | 1Skarny, leteckd fotografie,
Kompardtory Bx + 12x A e uzivatelé magnetického kddu,
otvord, priméru, velikosti zavitil o
atd strojnici, kontrola DPS
Zasazené do oka nebo montované o . .
Lupy 2x +10x do rameCku pro usnadnéni HOd.' nar|,,k|en.oltvrlnml kontlrolvqn .
kvality, ndstrojari, vyrobci pfistrojl
kontroly z ruky
Lupa se sklddacim stojanem ma PR . :
Testery pldtna 5x + 9x stupnici mrizky na zékladné pro Pogtam vidken v textilfch, poisk,
v ) ryti, DPS
pouZivani bez pomoci rukou
Lupy Zédkladna vylucuje nezadoucf Zkoumdni negativ(, odizolovanf
s nepriihlednou 6x +12x | svétlo, spociva piimo na dile, na stole, systémy vyrovndvacich
zékladnou akceptuje mrizky kamer
Lupy PV . v e o
s prhlednou bx = 19 Zkoumelnj pr@sne polohy, zakladna | Redaktori, §beratele razitek/minci,
) propousti svétlo fotografové
zakladnou
Hastingsovy Prenosné, kapesni rozméry Zpracovatelé dranokamd, rytci,
triplety el korekce barev, ploché pole SUELe) reQakton, t'.s,k al,
upravovatelé fotografif
lv||l§[os,kopy . Kavpesnl ,mkroskop pro prdce UniverzdIni pomticka pro detekci
S prfmym 20x +300x | vyZadujici mohutnost vét3i nez trhlin. Skrabancii a nedokonalosti
méfenim 20x, mrizky k dispozici '
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Kvalita z"ﬁlgnvacicn svstﬁmﬁ

Cistka, kterou utratite za lupu, by mé-
la byt ur¢ovana aplikaci, pro kterou ma
byt lupa pouzita. Nakup nejlevnéjsi lupy
mize vést k neuspokojivym a frustruji-
cim vysledkiim. At’ si koupite jakoukoliv
lupu, mél byt to byt nastroj odpovidajici
naro¢nosti prostiedi, v némz bude po-
uzivan. Kromé toho mize byt nerozumné
ocekavat od téze lupy, Ze vyhovi pozadav-
kim nékolika funkci. V tabulce je uvede-
no nékolik faktord ovliviujicich kvalitu
lupy, jakoz i funkci, pro niZ je nejvhod-
néjsi.

V dusledku fyzikédlnich zdkont se vnéj-
§i ¢ast obrazu, vytvoreného jednoduchou
¢ofkou, miZe jevit neostrd. Je to zpd-
sobeno zak¥ivenim ocky. Cim V&t je
zvétSeni — a ¢im veétsi je zaktiveni ¢oc-
ky, tim je problém vétsi. Tuto vadu lze
snadno vyfesit konstrukei lupy, kterd ma
vice nez jednu ¢ocku. Triplet ma ,,rovné
pole®, coZ znamenad, Ze celd pozorovana
oblast je ostra a bez zkresleni.

V dusledku fyzikdlnich zdkonG mize
lupa vykazovat hranolovy efekt — okra-
je obrazu maji nespravnou barvu, coz se
nazyva chromatickd aberace. Jednoduché
¢ocky zaostiuji rizné barvy v riznych
bodech. Achromaty s dvéma jednodu-
chymi ¢oc¢kami stmelenymi dohroma-
dy tuto vadu odstranuji tak, Ze zaostiuji
mnoho barev do jednoho bodu.
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